Anouk De Clercq

“"Animating empty spaces”. Ufuk dijital bir imge dagarcigina kavusuyor. Ressamin
tualinden bilgisayar ekranina dogru. Bombosmus gibi gézliken gri bir manzara, ama
hareket eden bir sey var; bir imleg, soyut 6geler, yazi pargalari.

Bir yazinin kadit Gstiindeki goriinimi Anouk De Clercq'i her zaman buytledi. Ya
da bir tus, mesela daktilolarin harfleri diinyaya savurmalarini olanakh kilan tus.
Buglinlerde tusun bir anakronizme dénisme tehlikesi var. Bu ylzden olaylari tersine
gevirmenin vakti geldi. Dlinya biraz sansin yardimiyla kelimelere dénliismeye hazir olan
bir harfler kiiresi haline geliyor- bir harf uzami. Tus, hala fiziksel diinyayla bir baglantisi
olan elyazmasindan geri kalan.

GUndmiuzde 3. boyut- bilenler icin 3-D- mikemmellikten hoslaniyor. Fakat bu
mikemmellik Anouk De Clercq'un ilgisini gekmiyor. Ona kalsa soguk 3-D mekanizmasina
sahip makinalar hig var olmazdi. Yine de 3-D onu buyiluyor. '3-D ile gergekten kendi
hayal dinyanizin igine girebiliyorsunuz', diyor. Yarattigi ic manzaralarda hala grinin soguk
tonlan ve keskin ufuklar hakim. Bu diinya igin hig bir g6ziim 6nerisi yok. Kendini
onaylayan bir gerceklerden kacis- bu diger uzam dedisik olmaya devam ediyor. 'Bu diger
uzama girerek diinyamizi daha iyi anlamayi umuyorum’, diyor.

Bu sebeple isleri oradan buraya bakmayi iceriyor. Anouk de Clercq'in bize
gosterdigi mekanlar yiice manzaralar dedil. Genis bir bakis agisi ile video ekraninin ya da
projeksiyonunun samimiyeti arasinda bir denge kurmayi tercih ediyor. Retina arti bedene
karsi degisik ve daha iyi bir seye ulasma Gtopyasi: romans sdzcligi ile ilgili bir problemi
var. Karsilastigi en biyuk zorluk, kendinin balon hissi diye tanimladigi : imge, muzik ve
metin arasindaki farkhliklardan kurtulmak ve i¢ mekanda bulusmalarina izin vermek. Bu
zihinsel manzarlari olusturabilecek gri bir dijital imge dagarcigi. Son zamanlarda, icinde
sanatin sergilendigi mekanlar Anouk de Clercqg'in islerinin ayrilmaz bir pargasini
olusturuyor. Dinyaya karsi ¢ikacak bir yer artik sacede ekraninizda gérduiklerinizle kisith
degil.
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Anouk De Clercq

Ghent, 1971. Brikesel'de yasiyor ve cgalisiyor.

Anouk de Clercq i¢ manzaralar yaratir. Fisildiyan seslerden, kivrilan sekillerden,
dondurerek, egip blkerek, ve oksayarak yatistirici/huzur veren uzamlar/yerler/mekanlar
olusturur. Utopik ve ic doganin sinirlarini arastirir, genis bir bakis acisi ile video
projeksiyonun samimiyeti arasinda bir denge kurar. Asmaya calistigi en blytk zorluk;
imge, muzik, yazi, mimari ve grafik arasindaki farkhliklardan kurtulmak ve bu farkh
disiplinlerin bir i¢ mekanda bulusmalarini saglamak.
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